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内容概要

　　《.NET2.0模式开发实战》阐述了应用于.NET 2.0框架的设计模式，重点以C#语言来演示应用各种
模式。
书中的主要内容包括面向对象编程的实质、模块化和异常、测试驱动开发、基本设计模式、应用于架
构策略的设计模式、序列化和持久化等，同时针对测试、模式和重构，阐述了相关联的面向对象编程
。
　　《.NET2.0模式开发实战》适合高等学校计算机相关专业师生，以及从事.NET程序设计的程序员
阅读。
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作者简介

　　Christian Gross是一位经验丰富、多才多艺的软件顾问，客户包括微软、戴姆勒－奔驰等大型公司
。
他精通各种微软客户端/服务器技术。
除本书外，他还撰写了畅销书Ajax Patterns and Best Practices，并与人合作撰写了许多ASP、SQL Server
、Windows编程方面的技术图书。
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