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内容概要

本书以“任务驱动”的编写方式，着重讨论网页动画设计工作中涉及的主要问题。
全书分为12个项目：动画规划与动画软件热身，图形的绘制，颜色的编辑，对象的编辑，图层、场景
与帧的使用，元件、实例和库的使用，一般动画的设计，按钮与交互的设计，Actions行为的使用，声
音的添加，电影的测试与导出和综合动画设计。
其中，综合动画设计项目为一个网页动画设计方面的应用实训。
　　本书为中等职业学校电子商务专业、国际商务专业、计算机应用专业、网络管理专业及其他相关
专业的“网页动画设计与制作”课程教材，也可以作为自学参考书与培训教材。
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书籍目录

项目1　动画规划与动画软件热身　  任务1　安装并启动动画软件　  任务2　规划动画　  任务3　管理
动画文件  任务4　使用查看对象　  任务5　使用辅助工具　  项目小结  习题项目2　图形的绘制　  任
务1　绘制曲线  任务2　绘制色块　  任务3　调整图形形状  任务4　擦除图形　  任务5　使用文本  项目
小结　  习题　项目3　颜色的编辑　  任务1　使用“混色器”面板　  任务2　修改渐变和位图填充　  
任务3　使用“颜色样本”面板  项目小结  习题项目4　对象的编辑　  任务1　选择、移动、复制和删
除对象  任务2　转换对象  任务3　排列对象  任务4　组合与分离对象  任务5　处理位图图像　  任务6　
编辑处理文本对象  项目小结　  习题　项目5　图层、场景与帧的使用　  任务1　使用帧　  任务2　创
建与查看图层　  任务3　编辑图层　  任务4　设置图层类型  任务5　使用场景　  项目小结  习题　项
目6　元件、实例和库的使用  任务1　创建元件　  任务2　编辑元件　  任务3　用元件创建实例　  任
务4　编辑实例　  任务5　使用库及共享资源　  项目小结　  习题　项目7　一般动画的设计　  任务1
　设计逐帧动画　  任务2　设计渐变动画  任务3　设计引导层动画  任务4　设计遮罩动画　  项目小结
　  习题　项目8　按钮与交互的设计　  任务1　设计动画按钮　  任务2　设计隐形按钮　  任务3　设
计动画的交互功能  项目小结　  习题项目9　Actions行为的使用　  任务1　设置按钮动作　  任务2　设
置帧动作　  任务3　使用常用Actions语句  项目小结　  习题　项目10　声音的添加　  任务1　导入与
添加声音  任务2　编辑声音　  任务3　添加按钮声音　  任务4　导出电影声音　  项目小结  习题　项
目11　电影的测试与导出　  任务1　测试电影　  任务2　导出电影　  任务3　导出图像　  任务4　发
布电影　  任务5　制作独立执行的电影文件　  项目小结　  习题　项目12　综合动画设计  任务1
　Loading画面的制作  任务2　片头字幕制作　  任务3　动画片片段制作  项目小结  习题
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