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内容概要

本书详细介绍了JavaScript编程。
全书共分为24章，分别介绍了Web脚本编写和JavaScript语言的概念、JavaScript的基础知识、文档对象
模型、JavaScript的高级功能、使用JavaScript创建多媒体应用程序、创建复杂脚本的技巧等知识。
其中，每章内容均以前一章内容为基础。
书中提供了简单直接的操作方法，读者能够从基础知识开始领会JavaScript编程的精髓。
除了基本内容外，书中还提供了大量解决问题的说明、解决方案、提示信息等内容。
另外在每一章的后面，还附加有实践练习、测试题和练习题，以便加深读者对基本概念的理解。
 　　本书适合对互联网应用开发感兴趣的初中级用户，也可作为大中专院校相关专业的教材。
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　20.3.2　音频插件　　　　20.3.3　嵌入音频　　　　20.3.4　使用JavaScript控制音频　　　　20.3.5　
检测当前浏览支持的音频功能　　　　20.3.6　使用Flash　　　20.4　使用JavaScript测试音频　　
　20.5　实践练习：使用鼠标播放音乐　　　　20.5.1　示例的HTML文档　　　　20.5.2　CSS样式单
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　　　　20.5.3　播放音频　　　　20.5.4　嵌入音频　　　　20.5.5　整合所有技术　　　20.6　小结
　　　20.7　问题与解答　　　20.8　测试题　　　20.9　测试题答案　　　20.10　练习题　第六部分
　创建复杂脚本　第21章　创建JavaScript下拉菜单　　　21.1　设计下拉菜单　　　　21.1.1　创
建HTML标记　　　　21.1.2　使用CSS设计菜单布局　　　21.2　使用脚本来设置下拉菜单的行为　　
　　21.2.1　设置菜单　　　　21.2.2　显示子菜单　　　　21.2.3　隐藏子菜单　　　　21.2.4　完成脚
本　　　21.3　实践练习：利用CSS增强菜单　　　21.4　小结　　　21.5　问题与解答　　　21.6　测
试题　　　21.7　测试题答案　　　21.8　练习题　　第22章　创建JavaScript游戏　　　22.1　游戏简
介　　　　22.1.1　游戏玩法　　　　22.1.2　得分计算　　　　22.1.3　创建图形　　　22.2　创
建HTML文档　　　22.3　创建脚本　　　　22.3.1　使用对象存储纸牌　　　　22.3.2　构建游戏板　
　　　22.3.3　洗牌　　　　22.3.4　将牌放到游戏板上　　　　23.3.5　计算行、列和对角线得分　　
　　23.3.6　合计得分　　　　23.3.7　结束游戏　　　22.4　利用CSS添加样式　　　22.5　实践练习
：组合应用技术　　　22.6　小结　　　22.7　问题与解答　　22.8　测试题　　　22.9　测试题答案
　　　22.10　练习题　第23章　创建JavaScript应用程序　　　23.1　创建滚动窗口　　　　23.1.1
　HTML文档　　　23.1.2　CSS文件　　　　23.1.3　JavaScript文件　　　23.2　利用JavaScript在CSS样
式表之间切换　　　　23.2.1　创建HTML文档　　　　23.2.2　创建第一张样式表　　　23.2.3　创建
第二张样式表　　　　23.2.4　创建脚本　　　23.3　实践练习：创建动态表单　　　　23.3.1　创
建HTML文档　　　　23.3.2　添加脚本　　　23.4　小结　　　23.5　问题与解答　　　23.6　测试题
　　　23.7　测试题答案　　　23.8　练习题　　第24章　JavaScript的未来　　　24.1　学习JavaScript
高级技巧　　　24.2　未来的Web技术　　　　24.2.1　JavaScript的未来版本　　　　24.2.2　DOM的
未来版本　　　　24.2.3　XML(可扩展标记语言)　　　　24.2.4　XHTML(可扩展超文本标记语言)　
　　24.2.5　XSL(可扩展样式表语言)　　　24.3　为未来做好准备　　　　24.3.1　保持脚本兼容性　
　　　24.3.2　保持HTML兼容　　　　24.3.3　详细编制文档　　　24.4　继续学习其他语言　　
　24.5　实践练习：创建拖放式对象　　　　24.5.1　HTML文档　　　　24.5.2　CSS样式表　　　
　24.5.3　实现拖放　　　　24.5.4　JavaScript文件　　　24.6　小结　　　24.7　问题与解答　　　24.8
　测试题　　　24.9　测试题答案　　　24.10　练习题　第七部分　附录  附录A　其他JavaScript资源
　　　A.1　JavaScript网站　　　A.2　Web开发站点　　附录B　JavaScript开发人员工具　　　B.1
　HTML和文本编辑器　　　　B.1.1　HomeSite　　　　B.1.2　TopStyle　　　　B.1.3　FrontPage　　
　　B.1.4　BBEdit　　　　B.1.5　文本编辑器　　　B.2　HTML验证工具　　　B.3　调试工具　　附
录C　术语表　　附录D　JavaScript快速参考　　　D.1　内置对象　　　　D.1.1　数组　　　　D.1.2
　字符串　　　　D.1.3　Math　　　D.1.4　Date　　　D.2　创建和自定义对象　　　　D.2.1　创建
对象　　　　D.2.2　自定义对象　　　D.3　JavaScript语句　　　　D.3.1　注释　　　　D.3.2　break
　　　　D.3.3　continue　　　　D.3.4　for　378　　　D.3.5　for...in　　　　D.3.6　function　　　
　D.3.7　if...else　　　　D.3.8　return　　　　D.3.9　var　　　　D.3.10　while　　　D.4　JavaScript
内置函数　　　　D.4.1　eval　　　　D.4.2　parseInt　　　　D.4.3　parseFloat　　附录E　DOM快速
参考　　　E.1　DOM Level 0　　　　E.1.1　window　　　　E.1.2　location　　　　E.1.3　history　
　　　E.1.4　document　　　　E.1.5　navigator　　　E.2　DOM Level 1　　　　E.2.1　基本的节点属
性　　　　E.2.2　关系属性　　　　E.2.3　偏置属性　　　　E.2.4　样式属性　　　　E.2.5　节点方
法　　　E.2.6　文档对象方法和属性
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