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内容概要

　　本书以AutoCAD 2007在行业中的应用为出发点，从讲解软件界面的基本结构入手，通过大量精选
的工程设计实例全面介绍AutoCAD 的各种基础应用和高级使用技巧。
　　全书通过详细的讲解、丰富的图片说明和典型的工程绘图实例，使读者能够轻松掌握AutoCAD
2007命令的使用方法和技巧，并灵活运用AutoCAD进行工程绘图和三维建模来表现工程构图和设计应
用。
书中每章专门开辟的“技能点拨”版块，对AutoCAD 2007新增功能或重要知识点进行拓展，注重培养
读者的发散思维和设计理念，使读者能够运用基本的绘图知识来设计具有个性化的工程设计效果，以
体现设计之精髓。
　　本书内容结构严谨、分析讲解透彻、实例针对性极强，且版式设计新颖，既适用于AutoCAD绘图
的初中级设计人员自学参考，也可作为AutoCAD的培训教材和大中专院校相关专业学生的参考用书。
　　随书光盘包含书中所有实例图形源文件、最终效果和同步讲解的录像文件，网
站http://www.fr-cad.net为读者提供全方位的技术支持。
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