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内容概要

本书运用实例图解的形式阐述了3ds Max 8的基本功能和使用方法。
主要包括3ds Max 8的用户界面、基本概念、对象的基本操作、创建与编辑二维模型、由二维模型创建
三维模型、创建基本体、面片建模、创建与编辑动画、布置场景灯光效果、设置摄影机、空间扭曲、
编辑与应用材质、对象贴图以及动画的渲染与输出等内容，最后进行综合实例的学习与剖析，以提高
读者的软件综合运用能力。
　　本书适合广大三维爱好者、室内设计与装潢人员和电脑效果图从业人员阅读，同时也适合作为大
中专院校和培训学校相关专业的教材。
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象并与花瓣和波浪绑定　　　　　　　移动涟漪对象制作波浪动画　　　　　　3.4　“编辑网格”修
改器——油桶　　　　　　　创建基本几何体并细化　　　　　　　添加“编辑网格修改器”并进行
编辑　　　　　　3.5　“壳”修改器——手机外壳　　　　　　　使用线搭建手机外壳　　　使用布
尔命令制作按键孔位　　　　　　　使用壳修改器制作厚度　Chapter 04　殊途同归——复合、复制建
模　4.1　布尔——螺栓与螺母　　　　　　　制作螺母　　　　　　　制作螺纹　　　　　　　制作
螺栓　　　　　　4.2　图形合并——浮雕文字　　　　　　　制作浮雕文字的载体　　　　　　　进
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　　　　　　创建基本场景　　　　　　　创建粒子系统及水滴网格　　　　　Chapter 05　独树一帜
——放样建模　创建罗马柱身　　　　　　制作柱头　　　　　Chapter 06　百尺杆头——高级建模
　6.1　面片的相关知识　　　　　　　面片曲面工具　　　　　　6.2　面片建模——独角兽　　　　
　　　搭建独角兽的总体线框　　　　　　　搭建侧面线框　　　　　　　制作嘴部　　　　　　　
加工鼻子　　　　　　　制作耳朵　　　　　　　缝合头部　　　　　　　制作鼻孔　　　　　　　
制作角和眼珠　　　　　Chapter 07　炫彩世界——材质贴图　7.1　材质编辑器　　　　　　　材质
编辑器工具详解　　　　　　　“材质编辑器选项”对话框　　　　　　　材质/贴图浏览器　　　　
　　7.2　磨砂玻璃　　　　　　　创建玻璃载体和场景　　　　　　　制作玻璃材质　　　　　　7.3
　不锈钢——奖杯　　　　　　　设置不锈钢材质参数　　　　　　　制作渲染窗口背景　　　　　
　7.4　多维/子对象——骰子　　　　　　　制作骰子模型　　　　　　　制作多维/子对象材质　　
　　　Chapter 08　光影传奇——灯光与渲染　8.1　灯光　　　　　　　常规参数　　　　　　　强
度/颜色/衰减　　　　　　　“高级效果”卷展栏　　　　　　　阴影参数　　　　　　　mental ray 
间接照明　　　　　　　聚光灯参数　　　　　　8.2　渲染　　　　　　　“公用参数”卷展栏　　
　　　　　“指定渲染器”卷展栏　　　　　　　mental ray 渲染器　　　　　　　“焦散和全局照明
”卷展栏　　　　　　　最终聚集　　　　　　8.3　光能传递——客厅　　　　　　　创建灯光　　
　　　　　渲染　　　　　　8.4　摄影机　　　　　　　创建摄影机　　　　　　　创建摄影机游历
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动画　　　　　Chapter 09　餐厅　创建思路　　　　　　制作步骤　　　　　Chapter 10　手表　创
建思路　　　　　　制作步骤　　　　　
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