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内容概要

本书全面介绍如何使用3ds max进行三维动画的设计与制作。
全书共分9章，分别介绍3ds max的基础建模、修改建模、材质与真实材质、利用灯光表现空间、环境
特效的应用，珠宝与包装设计以及动画制作等方面的内容。
    本书的配套光盘是一张精心开发的专业级多媒体教学光盘，它采用全程语音讲解、情景式教学、详
细的图文对照和生动的真实情景演示等方式，引导读者由浅至深，一步一步地完成各个经典实例的学
习。
同时光盘中提供400个精彩的素材文件和5套价值较高的室内设计场景源文件，读者直接或稍加修改就
能够应用到工作中去，极大地提高了工作效率。
    本书适用于从事建筑设计与室内设计的广大从业人员以及电脑美术设计爱好者，也可以作为大专院
校三维设计相关专业师生的教学用书，同时也适合作为电脑三维设计培训班的培训教材。
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章　编辑样条线命令与可编辑多边形命令　　2.1　利用编辑样条线命令制作搁物架　　　2.1.1　操作
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