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内容概要

本书是一本全面讲述Flash使用与技巧的图书。
全书共分为3部分。
第一部分是“基础知识”，从基础知识和基本概念开始讲起，并且对重要知识点加入了“知识点链
接(TM)”；第二部分是“项目实例”，将32个经典项目实例精心编排为Flash广告、Flash电子贺卡
、Flash教学课件、Flash游戏等9章；第三部分是“内部资料”，总结了设计师们在工作实践中总结、
提炼出的各种操作技巧、应用体会、设计体验、常见问题以及常用设计规范。
     本书可以作为Flash爱好者的入门学习书籍，也适用于具有一定Flash操作基础，想深入学习设计技巧
的人员，同时也是相关专业师生的实用制作指导书。
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