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内容概要

　　本书介绍了CoerlDRAW X3中文版的基本功能和使用范围，并以典型实例制作的方式详细介绍
了CoerlDRAW X3在平面设计领域的使用方法和操作技巧，具有很强的实用性和参考价值。
 　　全书共分11章，第1章主要讲解CoerlDRAW X3的基本知识；第2章主要介绍选择、图形绘制和颜
色设置工具应用；第3章主要介绍轮廓和填充工具应用；第4章主要介绍形状、线形和艺术笔工具应用
；第5章主要介绍交互式工具应用；第6章主要介绍文本工具应用；第7章主要介绍图形编辑和度量工具
应用；第8章主要介绍常用命令应用；第9章主要介绍图像颜色调整及位图效用应用；第10章和第11章
针对本书所学内容以及实际工作需要，列举了一些相对较为复杂的作品进行练习制作，使读者牢固掌
握所学知识。
 　　本书内容详实，图文并茂，操作性和针对性都比较强，适合初学者和在软件应用方面有一定基础
平渴望提高的读者阅读，也适合于图案设计、地毯设计、服装效果图绘制、平面广告设计、工业设计
、CIS企业形象策划、产品包装设计、网页制作、室内外建筑效果图绘制、印刷制版等行业的从业人
员以及电脑美术爱好者阅读。
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