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内容概要

CorelDRAW是目前优秀的矢量绘图与文档排版软件之一，它以其强大的功能和直观的操作界面，深受
广大图形设计者的喜爱。
　　本书通过众多实例全面介绍CorelDRAW X3的各项功能，全书共分14章，依次介绍CorelDRAW X3
的基本操作、线条和不规则图形的绘制、几何图形的绘制与编辑、编辑对象、颜色填充功能、对象的
组织与安排、文本的输入与应用、交互式效果的应用、特殊效果荟萃、处理位图和位图的滤镜效果、
打印与输出，并在第14章给出了两个综合实例。
    本书附带一张精彩的多媒体教学光盘，它以轻松活泼的形式向读者介绍了CorelDRAW X3的使用方法
，并展示了书中主要实例的制作过程。
同时，光盘中还包含了书中制作的全部实例结果和使用的全部素材，以便读者更好地学习。
　　本书非常适合电脑新手及电脑爱好者选用，也可作为高职、高专相关专业和电脑短训班的培训教
材。
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