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内容概要

本书是一本专门介绍VRay渲染器在室内装饰效果设计工作中进行应用的学习用书。
全书共7章，第1章和第2章简单介绍了常用的室内设计软件和VRay 1.5RC2的安装。
第3章至第6章介绍了一个四室两厅一厨两卫的全套效果图设计的全过程。
第7章讲解了VRay 1.5RC2的所有命令和功能。
　　本书内容丰富、翔实，概念准确，范例典型，步骤详细，是作者多年工作实践的结晶。
作为一本介绍全套室内设计的VRay学习用书，本书适合作为设计师快速掌握VRay软件基本操作技能
的自学用书，同时也适合作为室内外装修设计专业的培训用书。
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