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内容概要

　　本书是软件工程领域的经典著作，国际上众多名校均采用本书作为教材。
本书分为3个部分。
第一部分旨在引起读者学习软件工程的兴趣，解释为什么软件工程知识对实践者和研究者是同样重要
的，然后在论证过程模型的同时，也强调了敏捷方法的必要性，最后讨论项目计划的相关概念，以及
它与软件开发过程的相关性。
第二部分论述开发和维护的主要步骤：引发、建模和检查需求，设计问题的解决方案，编写和测试代
码，以及将软件交付给客户。
第三部分主要讲述软件评估和改进，着眼于如何评价过程和产品的质量，以及如何采取措施改进。
　　本书适合作为计算机相关专业软件工程课程的本科教材，也适用于介绍软件工程的概念与实践的
研究生课程，期望进一步学习该领域相关知识的专业人员也可以阅读本书。
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编辑推荐

《软件工程》(第3版)适合作为计算机相关专业软件工程课程的本科教材，也适用于介绍软件工程的概
念与实践的研究生课程，期望进一步学习该领域相关知识的专业人员也可以阅读本书。
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