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内容概要

通过对本书的学习，读者将由零开始，一步一步体验应用Flash8进行完整网站的开发过程，从而踏上
网页制作高手之路。
 　　本书包括4篇23章和2个附录。
第1篇概念篇共2章，读者将了解Flash8的操作环境和Flash8绘图对象的特性。
第2篇基础篇包括第3至第10章，通过大量的实例循序渐进地介绍了元件与元件库的关系、基础动画的
制作、模板应用等基础知识，此外还介绍了声音与视频、Action Script 2.0语法等。
第3篇应用篇包括第11章至23章，以一个完整的Flash动态网站的实现为中心，实战基础篇学到的所有技
巧。
附录篇包括两个附录，给出了Action功能速查表及本书习题答案。
 　　本书特色在于提供了完整的范例网站，学习后读者将能够完整地实现Flash动态网站建构全过程。
本书附带光盘包括所有实例的源文件及习题文件。
 　　本书语言简洁、内容丰富，适合从事网页制作、美工设计、网站开发、网页编程等行业的人员学
习和阅读，也可作为高等院校相关专业和各类社会培训班的教学用书。
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