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内容概要

　　《Linux 程序设计（第3版）》讲述在Linux系统及其他UNIX风格的操作系统上进行的程序开发，
主要内容包括标准Linux C语言函数库和由不同的Linux或UNIX标准指定的各种工具的使用方法，大多
数标准Linux开发工具的使用方法，通过DBM和MySQL数据库系统对Linux中的数据进行存储，为X视
窗系统建立图形化用户界面等。
《Linux 程序设计（第3版）》通过先介绍程序设计理论，再以适当的例子和清晰的解释来阐明它的方
式，帮助读者迅速掌握相关知识。
　　《Linux 程序设计（第3版）》适合Linux的初学者及希望利用Linux进行开发的程序设计人员阅读
，也适合作为高等院校计算机相关专业师生的参考教材。
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作者简介

作者：(英国)马修 (英国)斯通斯 译者：陈健 等Neil Matthew和Richard Stones都是世界知名的Linux/UNIX
专家，有数十年Linux/UNIX开发经验和丰富的软件研发从业经历。
他们使用过几乎所有UNIX版本，并精通C/C++、LISP、Fortran、Perl、Tcl和Prolog等各种语言。
他们从事过各种软件项目，从实时嵌入式系统到会计系统和零售信息系统。
除本书外，他们还合著了Professional Linux Programming和PostgreSQL、MySQL方面的著作。
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编辑推荐

《Linux 程序设计(第3版)》：最负盛名的Linux程序设计图书，内容全面深入，全球开源社区集体智慧
结晶。
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