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内容概要

本书重点讲述UG NX软件中的CAD功能，是一本实用性很强的UG CAD模块使用教程。
本书以UG NX 4.0作为操作环境，以产品零件建模应用为主线，全面地介绍该软件的功能特点以及菜
单操作、曲线与草图应用、实体建模、装配、工程图和参数化设计等功能。
系统地介绍UG NX 4.0的使用方法和各种实用技巧，由浅入深地介绍UG NX 4.0中各个CAD模块。
在介绍UG NX 4.0功能的同时，还介绍大量的使用技巧和设计经验。
本书在每一章中都配有实例或者练习题，帮助读者对所讲的内容进行练习。
　　随书赠送的多媒体教学光盘包括本书实例的素材和结果、练习题答案以及专业配音的多媒体教学
软件。
　　读者对象：UG NX 4.0的初中级用户；UG NX 4.0培训班学员；大中专院校机械及相关专业师生；
企事业单位相关专业技术人员。
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