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内容概要

　　《UML 2.0实战：项目开发指南》是一本UML 2.0实践手册。
它首先以浅显的语言概括地介绍了UML 2.0中最主要的图和元素，然后结合范例分析系统地阐述
了UML在业务系统建模、IT系统建模和系统集成建模方面的实践方法。
读者通过学习《UML 2.0实战：项目开发指南》内容，能够有效地理解各种UML模型的概念，正确阅
读UML模型，并用最简洁的方式描述业务系统知识、IT系统结构以及系统集成机制，最重要　的一点
是能够在实践的项目中真正应用UML。
　　《UML 2.0实战：项目开发指南》适合软件架构师、项目经理、分析人员、设计人员以及对UML
建模感兴趣的开发人员阅读，《UML 2.0实战：项目开发指南》对于计算机相关专业的本科生和研究
生也有很好的参考价值。
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