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内容概要

　　《运筹学导论：高级篇（英文版·第8版）》是运筹学方面的经典著作之一，为全球众多高校采
用。
 高级篇共12章，内容包括高级线性规划、概率论基础复习、概率库存模型、模拟模型、马尔可夫链、
经典最优化理论、非线性规划算法、网络和线性规划算法进阶、预测模型、概率动态规划、马尔可夫
决策过程、案例分析等，并附有统计表、部分习题的解答、向量和矩阵复习及案例研究。
　　《运筹学导论：高级篇（英文版·第8版）》可供经管类专业和数学专业研究生以及MBA作为教
材或者参考书，也可供相关研究人员参考。
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作者简介

　　Hamdy A.Taha 美国阿肯色大学荣休教授，世界知名运筹学家，曾在全球各地教和担任顾问，同时
拥有非常丰富的教学研究和实践经验。
他在Management Science和Operations Research等世界顶级学术刊物上发表了大量论文。
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