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内容概要

　　本书采用任务驱动方式进行讲解, 以程序实例为主导，将知识点融入实例，以实例带动知识点的
学习。
在按实例进行讲解时，充分注意保证知识的相对完整性和系统性，使学生通过学习实例掌握软件的操
作方法和操作技巧。
　　全书共分9章，主要内容包括程序设计的基础知识、流程控制，以及指针、结构体、文件管理与
编译预处理等。
本书通过83个案例的分析讲解，再加上上百余道习题的练习，由浅至深，层层引导，能让学生快速掌
握C语言，提高编程能力。
　　本书内容丰富、结构清晰、图文并茂，程序实例有详细的讲解，容易看懂、易于教学与个人自学
。
　　本书可以作为高职高专院校计算机专业的教材，也适于作为初学者的自学用书。
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