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内容概要

　　随着手机的普及和移动无线增值业务的飞速发展，对手机游戏和无线应用开发的需求不断地增加
，使更多的程序开发人员开始关注和使用J2ME开发平台，越来越多的学校将J2ME作为学生的专业培
养方向之一。
　　全书内容比较浅显，将实例贯穿于各个章节，有利于学生学习和理解。
本书内容包括J2ME简介，J2ME开发环境的安装及配置，MIDP程序开发，高级用户界面及事件处理，
低级用户界面及事件处理，手机游戏项目开发介绍，手机游戏开发及案例分析，数据存储，无线网络
开发和移动银行实例等。
　　本书没有仅仅局限于J2ME单机游戏的开发，而是将J2ME的学习与开发与整个移动网络相结合，
如介绍了网络游戏、移动电视、手机银行等移动网络应用的开发。
本书适用于普通本科院校通信工程、电子信息工程、网络工程、计算机软件等专业J2ME相关课程的教
学，同时也可作为部分高职高专院校和培训学校的教学用书。
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