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内容概要

本书共分12章，内容翔实，循序渐进，通俗易懂，通过大量实例详尽介绍网络视频制作、视频输出、
格式转换和节目刻录等知识。
    本书主要内容包括网络视频技术基础、Adobe Premiere及相关知识、初识Premiere 6.5、视频采集与素
材导入、界面精讲、转场效果、视频特效、运动轨迹、遮罩和透明度、创建字幕、音频特效及视频输
出。
    本书作为高职高专院校相关专业的教材，也可作为网络视频制作人员和影视爱好者的自学参考书。
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