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内容概要

本书以Pro/ENGINEERWildfire 3.0为平台，详细讲解了Pro/ENGINEER Wildfire 3.0的具体功能和各项操
作。
作者以通俗易懂的语言，将一个个具体的设计实例展现在读者眼前。
    全书共分为11章。
第1章介绍了Pro/ENGINEER Wildfire 3.0的基本知识及安装步骤，同时还介绍了其工作界面和工作模式
。
第2章为二维图形绘制，内容包括几何图元的绘制、编辑、尺寸标注和约束等。
第3章至第8章为三维零件建模，内容包括基础实体特征、基准特征、放置型实体特征、编辑特征及特
征的基本操作。
第9章介绍了装配的基本知识。
第10章介绍了工程图设计的相关内容。
第11章是曲面造型入门，包括了旋转和扫描曲面特征、边界混合曲面、可变剖面扫描和螺旋扫描曲面
。
    本书内容全面，实例丰富，非常适合Pro/ENGINEER Wildfire 3.0初学者和自学者。
同时也可作为大、中专院校Pro/ENGINEER Wildfire 3.0课程及Pro/ENGINEER Wildfire 3.0培训班的教学
参考用书。
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