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内容概要

本书是计算机科学概论课程的一本经典教材，是作者多年教学经验的结晶，是国际上众多名校的指定
教材。
本书涉及计算机科学的方方面面，介绍了计算机硬件、软件、数据组织和计算理论等四个方面的内容
，包括编码及计算机体系结构的基本原理、操作系统、计算机网络、算法、程序设计语言、数据结构
和数据库、人工智能以及计算理论等。
本书在内容编排上，在力求保持学科广度的同时，还兼顾主题的深度，并把握了最新的技术趋势。
书中配有大量的图、表和示例以增强读者对知识的掌握，并提供了丰富的习题以加强学生的参与性一
本书包含1000多个问题，用于复习、扩展讨论过的内容，或者提示以后会涉及的有关主题。
    本书既适合国内的大专院校用作计算机基础课教材，也可以供有意在计算机方面发展的非计算机专
业读者作为入门参考。
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作者简介

J.Glenn Brookshear是世界知名的计算机科学教育家。
他在1975年获得新墨西哥州立大学博士学位后，创立了Ma rquette大学的计算机科学学位项目，并在该
校任教至今。
他的主要研究方向是计算理论。
除了本书之外，他还著有Theory of Computation：Formal Languages,Automata，and C
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