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内容概要

本书主要介绍了Photoshop CS2中文版的使用方法和技巧。
 　　全书共分11章，第1章主要介绍Photoshop CS2的新增功能以及系统外字体的安装方法等；第2章至
第7章介绍常用工具的使用方法等，并配有应用实例；第8章至第11章介绍了实际工作中如报纸广告、
灯箱广告、海报和效果图后期处理等多种类型作品的设计方法。
 　　本书配有两张多媒体光盘，收录了书中的实例作品、制作过程中用到的素材图片、一些插图的彩
色效果图以及实例操作的动画演示文件等内容，读者在学习时可以参考使用。
 　　本书内容详实，图文并茂，操作性和针对性都比较强，适合于从事平面广告设计、工业设计
、CIS企业形象策划、产品包装设计、网页制作、室内外建筑效果图绘制、印刷制版等工作的人员以
及电脑美术爱好者阅读，同时也可供相关专业培训学校和高等美术院校相关专业师生作为参考用书。
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