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内容概要

ANSI C++程序设计语言现在已经广泛应用于学术界和工业界，而且成为程序设计语言课程及计算机科
学教学的首选语言之一。
本书通过对C++程序设计语言关键特性的阐述和对具体C++程序示例的剖析，详细介绍了程序设计的
过程。
书中贯穿着对软件工程实践的描述，覆盖程序正确性和类型安全性，深入解释函数和指针，强调面向
对象程序设计的概念，详细介绍泛型程序设计和STL，为了理解面向对象程序设计引入了UML。
 　　本书适合作为计算机科学专业的第一门程序设计课程的教材。
第一阶段指导学生如何编程，介绍C++程序设计语言，包括如何使用数组、指针及基于对象的程序设
计基础；第二阶段介绍更高级的数据类型、面向对象程序设计、泛型程序设计与STL、文件处理和软
件工程。
此外，本书也适合没有编程经验的读者作为自学C++的参考书。
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