
第一图书网, tushu007.com
<<大学计算机基础>>

图书基本信息

书名：<<大学计算机基础>>

13位ISBN编号：9787115167804

10位ISBN编号：711516780X

出版时间：2007-10

出版时间：赵欢、骆嘉伟、徐红云、 李丽娟 人民邮电出版社  (2007-10出版)

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<大学计算机基础>>

内容概要

本书依照广度优先的原则，用通俗易懂的语言、大量图片和示例，全面介绍计算机发展历史和重要历
史人物及其思想，系统地介绍计算机科学与技术的基本概念、方法和技术，内容涉及计算机组成与结
构(包括计算机发展历史、计算机组成与工作原理)、网络与安全(包括计算机网络、信息安全)、算法
与程序设计(包括算法、程序设计语言)和数据组织(包括数据结构、文件结构和数据库概述)等。
 
本书旨在培养学生计算机科学与技术的知识理念，使他们对计算机、计算机科学技术有一个基本、全
面的了解，为他们将来的发展提供线索和发展空间。
 
本书可作为大学本科非计算机专业“计算机基础”课程教材，或作为一年级非计算机专业研究生选修
课教材，还可作为大学本科计算机专业入门教材，也可作为其他人员的参考书。
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