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内容概要

本书详细介绍了三维造型软件UG NX 4中文版的基本功能，以及如何使用这些功能进行初步的零件设
计。
本书详细讲解了工程设计中经常用到的各类基本零件，如支座、轴、壳、盘、齿轮、弹簧等，并结合
大量例子说明了各种常用实体造型工具(包括拉伸、旋转等)和装配的使用方法。
在全书的最后一章说明了如何使用这些基本功能创建实际工程中的零件——圆柱齿轮减速器和齿轮油
泵。
 　　本文实例由浅到深，既有各个造型工具的简单应用实例，也有综合应用实例，适合初、中级用户
学习使用。
 　　随书光盘包括书中所有的实例图形源文件、最终效果文件，以及实例教学演示录像。
冯如在线网站http://www.fr-cad.net为读者提供全方位的技术支持。
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