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内容概要

　　Web 2.0旨在让Web重归发明它的初衷，即让用户创建内容。
从技术角度说，Web 2.0就是以全新的方式使用大量已有的技术，这意味着专业开发人员必须了解众
多Web 2.0技术，如HTML、CSS、HTTP、JavaScript、XML、服务器端编程等。
市面上的大部分图书都过于专业化，对于Web 2.0应用使用的每项技术，都可找到大量介绍它们的优秀
图书，但从专业角度阐述如何综合使用这些技术的图书凤毛麟角。
本书旨在填补这一空白，让读者对Web 2.0技术及其如何协同工作有初步认识，从而真正理解Web 2.0
应用的工作原理以及如何开发它们。
　　本书首先通过一个Web 2.0应用演示了服务器和浏览器之间的交互过程，让读者对本书中介绍的技
术在Web 2.0应用中扮演的角色有更深入的认识；然后介绍了客户端技术，包括（X）HTML与CSS
、JavaScript与Ajax、客户端设计准则、有望成为主流的客户端技术以及胖客户端替代品；接下来讨论
了用于在客户端和服务器之间通信的协议和格式，包括HTTP与URI、XML及其替代品、联合、微格式
和Web服务；最后，讨论了服务器端编程技术，包括通过HTTP提供XML、如何使用非XML数据源、
如何创建联合频道、创建mashup、如何实现和维护URI空间、提供多媒体内容以及安全。
　　本书适合参与开发Web 2.0项目的专业开发人员阅读，也可供对Web 2.0开发感兴趣的人员参考。
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编辑推荐

　　Web 2.0架构在灵活的Web设计、创造性复用和方便更新方面提供了无限的可能性。
除介绍Web 2.0涉及的重要技巧和语言外，这本独特的图书还从专业角度阐述了Web 2.0涉及的各种技
术。
每章都提供了多个示例应用程序，它们是使用流行的框架创建的。
　　本书首先介绍了用于创建Web 2.0应用程序的技术。
这包括深入探讨XHTML、级联样式表（CSS）、JavaScript和Ajax；然后，引导读者更深入地认识用于
在Web客户端和服务器之间交换信息的协议和格式；最后　　介绍了实现新想法和开发健壮的应用程
序所需的服务器端编程知识。
　　通过阅读本书。
读者将学到：　　·如何开发Web 2.0应用程序；　　·结合使用主流客户端技术的新方式；　　·有
关HTTP与URI、XML、联合、微格式和Web服务的知识；　　·实现和维护LJRI空间的技巧；　　·
如何通过HTTP提供XML文档；　　·创建mashup以聚合多个数据源中信息的步骤；　　·改善应用
程序安全性的方法。
　　本书针对的读者：　　本书是为对HTML、CSS、JavaScript和XML有基本认识的专业开发人员编写
的。
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