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内容概要

全书共分8章，分别介绍多媒体技术的基础知识，探讨多媒体音频与视频数据的采集、压缩、处理、
输出技术及其处理软件的应用，重点介绍Adobe Photoshop图像处理、Flash动画制作和Authorware多媒
体作品创作工具软件的操作应用知识，阐述了多媒体应用系统的开发与实施原则，详细讲解Visual
Basic多媒体应用程序开发设计平台，并在第8章设置了若干个课程设计实例。
 　　本书针对多媒体技术新、多、散的特点，利用案例串联各知识点，突出应用性，强化读者对多媒
体技术的实际应用操作能力。
 　　本书适合作为高职高专院校计算机相关专业“多媒体技术”课程的教材，也可供学习多媒体应用
技术的广大工程技术人员和管理人员参考。
 　　配套资源网站（http://www.ptpress.com.cn/download）提供了本书的PPT演示课件、大部分案例源
代码和实验指导资料。
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