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前言

多媒体技术是计算机综合处理文本、图形、图像、音频、视频等多种媒体信息，使多种信息建立逻辑
连接，集成为一个系统并具有交互性和实时性的崭新技术。
它是一种迅速发展的综合性电子信息技术，已渗透到相关领域的方方面面，给人们的工作、生活和娱
乐带来了深刻的变革。
作为一种新的信息处理技术，多媒体技术的发展带动了相关领域的发展，如远程教育、视频会议、视
频点播等，并渗透到人类生活的各个领域，发挥着重要作用。
许多高校计算机科学与技术以及通信工程等专业相继开设了“多媒体技术”课程。
作者讲授多媒体技术多年，仍感到难以找到合适的教材。
有的教材侧重学术性，虽然融入了自己的研究成果，有较高的学术水平，但作为本科生教材则显得不
够系统；有些教材主要介绍软硬件系统使用，，虽具有较强的实际操作性，但仍难以作为本科教材；
还有些教材，因出版时间较长，显得内容有些陈旧。
本书力求理论与实践相结合，在内容的选取上，遵循原理与应用相结合的原则，既注重理论、方法和
标准的介绍，又兼顾案例分析和具体技术的讨论。
本书包含3部分，共12章。
第l部分（前6章）是本书的基础部分。
系统介绍了多媒体技术相关的概念、应用背景、主要内容与核心技术。
第1章为多媒体技术概述，主要介绍了多媒体技术的相关概念；第2、3章为数字音频信息处理、视觉信
息处理，分别介绍了主要视觉媒体和听觉媒体的处理方法；第4、5章为多媒体数据压缩与编码技术、
多媒体数据处理的技术标准，重点介绍了图像及视频的编码及其标准；第6章为多媒体系统结构，在
介绍多媒体系统体系结构的同时，也介绍了设计多媒体系统时涉及的主要软硬件。
第2部分（第7-11章）为应用部分。
该部分结合实例，从文本、图形、流媒体和信息安全角度介绍了多媒体技术应用及开发实例。
其中第7、8、9章介绍超文本与超媒体技术、多媒体数据库技术和虚拟现实技术，第10章介绍流媒体技
术，第ll章讲解多媒体信息安全技术。
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内容概要

本书全面介绍多媒体技术的概念、技术及应用。
全书共分12章，在介绍多媒体基本概念的基础上，重点对数字音频处理、视觉信息处理、多媒体数据
压缩与编码技术、多媒体数据处理的技术标准、多媒体系统结构、超文本与超媒体技术、多媒体数据
库技术、虚拟现实技术、流媒体技术、多媒体信息安全技术作了比较系统的阐述，同时还对多媒体应
用开发环境及实例进行了介绍。
本书从基本概念入手，理论与实践相结合，内容系统、完整，讲解深入浅出，可操作性强。
    本书可作为高等院校计算机科学与技术专业以及通信工程等相关专业本科生和研究生的教材，也可
供从事多媒体技术研究和开发的工程技术人员参考使用。
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章节摘录

插图：
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