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内容概要

Flash 8 是动画制作的首选软件,它采用独特的矢量图形绘制方式，支持多种图形文件、视频文件和音频
文件。
Flash 8　还具有强大的互动程序编辑功能，可以为各种多媒体项目制作提供了完善的解决方案。
本书由经验丰富的动画设计师执笔编写，以“全面掌握软件功能+典型设计应用案例”的方式，详细
地介绍了Flash 8在图形绘制、动画制作和互动编程等方面的主要功能和应用技巧。
 　　全书内容共分为15章，首先对使用Flash 8进行动画制作的各种基础功能进行了全面的介绍，然后
通过丰富的实例训练，讲解Flash组件、Action Script语言及第三方软件的应用等实用的动画制作技能，
最后针对时下Flash动画主要的应用领域，介绍了手机动画、多媒体课件、页面广告、网站片头、电子
贺卡、互动游戏等典型案例的制作。
 　　本书内容详实，结构清晰，讲解简洁流畅，实例丰富精美，适合Flash 8初中级读者学习使用，也
适合相关院校网页设计与动画设计等专业作为培训教材。
 　　为方便读者学习，本书附带了多媒体教学光盘，内容是本书第12章至第15章典型应用案例的有声
视频教学演示。
读者在做这些综合案例时可以一边参考光盘的内容，一边上机操作。
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