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内容概要

CorelDRAW作为专业的矢量绘图软件，是插画设计师和平面设计工作者进行创意设计的首选工具软件
。
本书由经验丰富的设计师执笔编写，以“全面掌握软件功能+典型设计应用案例”的学习方式，详细
地介绍了CorelDRAW X3中文版在图形绘制与平面设计方面的主要功能和应用技巧。
 　　本书共15章，第1章介绍了在CorelDRAW X3中进行设计工作的各种基础操作、工作环境设置方法
及提升工作效率的方法；第2章至第10章依次介绍了CorelDRAW X3中文版的重要操作，包括绘图工具
的使用，对象的操作与变换调整，颜色与图案的填充，文字处理，图形编辑，交互式工具的应用，位
图的处理，位图的特殊效果，文件的打印与输出等；第11章至第15章介绍了广告插画绘制，海报设计
，包装设计，宣传折页及户外广告设计等典型应用案例的制作。
 　　本书内容详实，结构清晰，讲解简洁流畅，实例丰富精美，适合CorelDRAW X3初中级读者学习
使用，也适合相关院校平面设计等专业作为培训教材。
 　　为方便读者学习，本书附带了多媒体教学光盘，内容是本书第11章至第15章典型应用案例的有声
视频教学演示，读者在做这些综合案例时可以一边参考光盘的内容，一边上机操作。
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　4.2　填充对象效果　4.3　吸管工具与油漆筒工具　　4.4　智能填充工具　　4.5　交互式填充工具
　　4.6　交互式网格填充工具　　4.7　本章小结　　4.8　课后练习　第5章　文字也有无穷魅力——
文字的编辑　　5.1　文字的基本输入　　5.2　选择文本　　5.3　设置文本的基本属性　　5.4　编排
段落文本　　5.5　文本的高级编辑　　5.6　本章小结　　5.7　课后练习　第6章　图形编辑，驾轻就
熟——图形的变换和高级形状编辑　　6.1　图形的变换　　6.2　改变图形的形状　　6.3　本章小结
　　6.4　课后练习　第7章　让图形效果变幻多端——交互式工具的应用　　7.1　交互式调和效果的
应用　7.2　交互式轮廓图的应用　　7.3　交互式变形效果的应用　　7.4　交互式阴影效果的应用　
　7.5　封套效果的应用　　7.6　交互式立体化效果的应用　　7.7　交互式透明效果的应用　　7.8　
本章小结　　7.9　课后练习　第8章　位图应用，轻松处理——应用位图编辑功能　　8.1　位图的导
入　　8.2　位图的编辑　　8.3　位图的色彩模式　　8.4　位图的色彩调节　　8.5　位图的变换　
　8.6　位图的校正　　8.7　动手范例：制作装饰性图画　　8.8　本章小结　　8.9　课后练习　第9章
　位图的特殊效果　　9.1　三维效果　　9.2　艺术笔触　　9.3　模糊　　9.4　相机　　9.5　颜色变
换　　9.6　轮廓图　　9.7　创造性　　9.8　扭曲　　9.9　杂点　　9.10　鲜明化　　9.11　外挂式过
滤器-Digimarc　　9.12　本章小结　　9.13　课后练习　第10章　跃然纸上——文件的打印与输出　
　10.1　导出文件　　10.2　打印设置　　10.3　打印预览　　10.4　网络输出　　10.5　本章小结　
　10.6　课后练习　第11章　手绘广告插画——“素女屋”海报设计　　11.1　按比例绘制女孩的整体
外部轮廓　　11.2　对人物细节的刻画　　11.3　背景画面的处理　第12章　“S·C”酒瓶造型及海报
设计　　12.1　绘制酒瓶造型　　12.2　设计海报　第13章　“牛奶伴侣蜜”包装设计　　13.1　包装
平面展开图的绘制　　13.2　包装盒立体效果的绘制　第14章　“蓝·萱 衣坊”宣传折页设计　　14.1
　A面、B面内容的绘制　　14.2　C面、D面内容的绘制　第15章　“新梦想”宣传活动户外广告　
　15.1　背景画面的绘制　　15.2　文字的处理　附录A　CorelDRAW X3功能关键词检索　附录B
　CorelDRAW X3常用操作快捷键　

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<CoreIDRAW X3 360°全景>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 4


