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内容概要

本书讲述Macromedia公司的Dreamweaver、Fireworks、Flash 8.0中文版网页设计工具，全书共22章，每
章开始有明确的教学提示和教学目标，便于教师教学，每章最后的总结、思考与练习便于读者掌握本
章的重点，上机指导给读者提供了大量经典实例，便于读者运用所学的知识，提高网页设计的技能。
 　　为方便教师教学，本书配有完善的辅助教学资源，内容包括：教学大纲、电子教案、各章的上机
指导素材和实训结果（包括源代码）、习题问答和模拟试卷。
 　　本书可作为高职高专院校计算机及相关专业“网页设计与制作”课程的教材，也可作为网页设计
培训及其他相关培训的培训用书。
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