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内容概要

本书是为已经掌握C语言知识，需要学习C++语言的读者编写的一本C++语言入门教材。
 　　全书共分7章。
第1章主要介绍面向过程与面向对象的程序设计方法的区别；第2章介绍在面向过程的程序设计方
面C++语言对C语言的改进及扩充；后续章节以面向对象程序设计的封装性、继承性和多态性这3大主
要特征为主线组织内容，系统而全面地介绍了面向对象程序设计的基本概念和方法。
 　　本书注重可读性和可用性。
在每章开头对本章内容进行总体描述；在每章结尾有本章小结，对本章的主要内容作归纳总结；每章
最后还配有一定数量的习题帮助读者巩固知识。
每章通过大量典型的实例解析新的知识点。
书中还通过大量图、表对知识点作总结或从本质上进行分析，便于读者记忆和理解。
本书还为授课教师提供配套的电子课件、全部例题源代码以及习题源代码。
 　　本书可作为高等院校计算机相关专业程序设计课程的教材，也可作为工程技术人员的参考用书。
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