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内容概要

CorelDRAW 12是矢量图形绘制、平面设计领域的优秀软件。
几乎所有使用过CorelDRAW 12的平面设计师、插画设计师都对其优秀的功能、人性化的易用性感到满
意。
本书是一本关于CorelDRAW 12在平面特效设计与制作方面的优秀学习教程，由一线制作人员和教学人
员编写，通过40多个技术性和应用性都很强的案例，循序渐进地讲述了平面特效设计过程中的各种表
现技法。
全书共分4章，第1章介绍了特效表现的常规处理技法，第2章介绍了高反光类材质特效表现的技法，
第3章介绍了亚反光类材质的表现技法，第4章介绍了光、火、烟雾类特效的表现技法。
    本书内容系统全面，讲解清楚易懂，案例专业实用，不仅可以作为平面设计爱好者和平面设计师的
学习用书，而且适合作为大中专院校相关专业的学习教材。
    为了读者学习方便，本书附带了1张DVD光盘，盘内包含书中所有案例的源文件、素材文件和多媒
体语音视频教学文件。
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编辑推荐

　　包含全书40个典型实例的源文件和素材，包含全书40个实例的有声多媒体演示，近7个小时。
　　本书由经验丰富的平面创意设计师编写，由浅入深地讲解了多种经典视觉特效的设计技巧，包含
常规特效表现设计，高反光材质类特效表现设计，亚反光材质类特效表现设计，光火烟雾等特效表现
设计等内容。
书中涉及的40个精美典型实例均可作为模板，在设计制作时参考。
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