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内容概要

本书全面介绍Flash 8中文版的基本操作方法和动画制作技巧，内容包括Flash 8基本设计工具的使用、简
单动画的制作、复杂动画的制作、声音的处理及技巧、影片的输出和发布、交互式动画的创建和Flash
动画设计实战等。
各章内容的讲解都以实例操作为主，且都有详尽的操作步骤，突出对学生实际动手能力的培养。
每章有练习题，帮助学生巩固并检验每章所学内容。
    本书适合作为中等职业学校“计算机动画设计”课程的教材，也可以作为Flash初学者的自学参考书
。
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章节摘录

　　第1章 Flash 8概述　　1.1 Flash的功能和特点　　在Flash诞生之前，因特网上使用的大多是GIF动画
或Java动画。
GIF动画文件的尺寸较大，Java动画则要求制作者具有较高的编程能力。
而Macromedia公司推出的Flash软件则提供了创伤网络动画的新途径。
　　Flash是一个矢量图形和交互式动画的制作软件。
目前，许多网站都采用Flash技术来制网页动画，许多电视广告、电脑游戏的片头和片尾也都使用Flash
来制作。
Flash还被广泛应用于交互式软件开发、产品展示以及教学等方面。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<Flash 8中文版动画制作基础>>

编辑推荐

　　《中等职业学校计算机系列教材：Flash 8动画制作基础（中文版）》根据教育部职业教育与成人
教育司组织制定的《中等职业学校计算机及应用专业教学指导方案》的要求，以《全国计算机信息高
新技术考试技能培训和鉴定标准》中“职业技能四级”（操作员）的知识点为标准而编写。
《中等职业学校计算机系列教材：Flash 8动画制作基础（中文版）》以Flash 8中文版为蓝本，通过丰富
的实例详细介绍了利用该软件进行动画创作的流程和方法。
　　《中等职业学校计算机系列教材：Flash 8动画制作基础（中文版）》的最大特点是采用“任务驱
动，案例教学”的方式，充分考虑了中等职业学校教学的实际需求，按照基本工具和菜单命令的先后
顺序，通过列举大量的典型实例来讲解Flash 8的基本操作方法和应用技巧。
　　《中等职业学校计算机系列教材：Flash 8动画制作基础（中文版）》适合作为中等职业学校“计
算机动画设计”课程的教材，也可以作为Flash初学者的自学参考书。
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