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内容概要

　　《SketchUp 标准实例教程》以实例应用的角度全面介绍SketchUp软件，除了介绍该软件命令以外
，重点通过实例详细展示了SketchUp的应用，使读者快速入门，事半功倍。
《SketchUp 标准实例教程》前3章为入门篇，介绍了SketchUp在建筑行业的应用特点。
第2篇提高篇包括第4至第8章，通过具体实例介绍SketchUp软件应用。
第3篇实战篇详细介绍了SketchUp综合应用的案例。
　　《SketchUp 标准实例教程》的编委除了具有高校教学和科研背景外，还活跃在工程实践领域，充
分保证了《SketchUp 标准实例教程》理论性和实践性并重的特色。
《SketchUp 标准实例教程》强调人性化学习，深入浅出地阐述各个知识点，可以满足设计领域相关专
业的学习需要，特别是建筑行业工作人员。
《SketchUp 标准实例教程》配套光盘内容包括：学习软件、教材案例文件、材质和素材库、实例模型
、优秀作品案例。
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书籍目录

第1篇　基础篇第1章　认识SU从这里开始1.1　SketchUp在建筑行业的应用1.2　未来的SketchUp——辅
助建筑设计构思1.3　SU辅助设计创作思想1.4　SketchUp入门常识1.5　教材导航及文档相关约定第2章
　SU的基本功能2.1　系统相关设定2.2　修改工具2.3　视图及显示的控制2.4　材质2.5　辅助形体生成
的相关功能和特性——SketchUp 从此出神入化2.6　辅助设计分析实用工具2.7　文件的导入和导出2.8
　SU的二次开发2.9　SketchUp 5.0新增功能第2篇　提高篇第3章　辅助建筑形体创建与推敲3.1　概
述3.2　建模的一般操作流程和常识3.3　常用建模技术3.4　高级建模技术第4章　辅助建筑方案构思分
析4.1　辅助方案构思分析应用概述4.2　分析之一——视图控制4.3　分析之二——空间游历4.4　分析
之三——页面的使用4.5　分析之四——剖切空间第5章　辅助建筑环境模拟5.1　辅助建筑环境模拟功
能概述5.2　场景的创建5.3　图库的使用5.4　SU的光影功能应用第6章　辅助设计成果表达6.1　辅助设
计成果表达应用概述6.2　SU辅助设计成果表达的各种形式和手段6.3　方案构思过程的SU辅助设计表
现实例剖析第7章　Piranesi在后期处理中的应用7.1　软件功能特色7.2　Piranesi入门7.3　实例精讲第3
篇　实践篇第8章　SU在设计过程中的综合应用8.1　SU辅助设计过程8.2　方案设计前期8.3　方案设计
中期8.4　方案设计后期附录A　常用快捷键设定A.1　快捷键的一般规则A.2　快捷键解释参考文献及
网站资源
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章节摘录

　　1．3 SU辅助设计创作思想　　许多初学者反映SU的功能非常简单，只使用不多的几个命令，甚
至认为不用学习培训都可以学好。
但是，当真正进入工程实践时却发觉处处碰壁，一筹莫展，甚至放弃了使用。
究其原因是对该软件的定位及其使用习惯尚未理解，但却受常用绘图软件(如3ds Max)使用习惯的影响
，结果事倍功半。
其实SU软件非常强调命令操作的灵活性和快捷性，因为只有发挥这个优势才能在草图设计阶段快速记
录灵感，因此，它表现为功能命令不多，但背后隐含的快捷键操作非常多。
例如一个命令配合修改键(即Ctrl、Shift、Alt)会产生不同的应用效果，短期之内靠自身摸索很难　　提
高水平，这才是我们这本教材编写的目的。
本教材尽管无法穷尽所有技巧，但“抛砖引玉”，还是会给读者带来一些启发的。
以下是对SU辅助设计创作思想的一些理解。
　　计算机辅助建筑设计技术在最终成果表现阶段的应用较为广泛，但在方案设计构思阶段，计算机
技术的嵌入相对较少，辅助手段单一，基本上还是“手绘草图”加“工作模型”的模式。
SketchUp(以下简称SU)作为辅助建筑设计构思应用软件的典型，它的引入实质上可以视为辅助设计构
思的第三种手段——“计算机草图”手段，它吸收了上述两种传统辅助设计手段的特点，切实地使用
数字技术辅助方案构思，而不仅仅是把计算机作为表现工具。
具体表现在以下4个方面：　　1．环境模拟　　在日益重视建筑与环境关系的今天，可以利用SU快速
创建三维建筑环境模型，并在其上推敲设计方案，利用强大的视图控制和分析工具从多个角度动态观
察环境空问特征，从而触发构思创作灵感(见图l-1)；其次，SU具有丰富的环境素材图库，如人、树、
车子等。
值得注意的是，SU的图库素材均按对象的实际尺寸建模，因此在透视模式下，这些素材自然融合在场
景之中，会产生“近大远小”的透视效果，这就保证了配景素材能成为环境尺度的准确参照物，如图l
一2的配境对该建筑体量的推敲很有帮助。
另外SU还可以设定特定城市经纬度和时间下日照阴影效果，实时　　分析阴影，进而可以形成阴影的
演示动画。
建筑师可以借助SU这些特性随心所欲地在相对准确而真实的模拟环境中进行设计创作，决策将更加科
学，方案构思更具说服力。
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