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内容概要

Mastercam X是Mastercam的最新版本，它在Mastercam 9.0的基础上又增加了很多新的功能和模块，操作
界面及操作流程也更符合当前的Windows视窗应用软件操作规范。
本书以习题讲解的形式全面介绍了Mastercam X强大的设计和数控加工能力。
全书包括基本绘图、基本编辑、设计方法与技巧、综合绘图练习、基本加工方法和综合加工技巧等内
容。
配套光盘中保存了书中练习题的源文件、最终结果文件和动画教学文件。
读者可以通过对本书的学习，提高综合应用Mastercam X的能力。
 　　本书特别适合有一定Mastercam应用基础的读者阅读，也可作为大专院校相关专业及各
类CAD/CAM培训班的辅助教材，还可供工业设计及加工人员参考。
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编辑推荐

　　《Mastercam X习题精解》特别适合有一定Mastercam应用基础的读者阅读，也可作为大专院校相
关专业及各类CAD/CAM培训班的辅助教材，还可供工业设计及加工人员参考。
Mastercam X是Mastercam的最新版本，它在Mastercam 9.0的基础上又增加了很多新的功能和模块，操作
界面及操作流程也更符合当前的Windows视窗应用软件操作规范。
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