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内容概要

本书从易懂、易学的实战目标出发，用丰富的范例对手机游戏开发的基础知识和技能进行了生动、直
观的讲解。
 　　全书包括基础篇、技术篇、实战篇、JTWI开发技术和3G手机网络游戏篇、产品优化和发布篇5部
分，15章构成。
内容包括手机游戏概述，Java编程基础，J2ME MIDP 1.0技术；Nokia手机平台开发API，手机游戏策划
与像素图制作要求和技巧，JTWI开发技术和3G手机网络游戏介绍，MIDP 2.0 GameAPI游戏开发包
、Push技术及3D技术，益智类(PUZ)游戏、射击类(FPS)游戏、动作类(ACT)游戏、角色扮演类(RPG)
游戏、网络游戏的案例实现。
还介绍了游戏优化与移植技术，游戏打包与发布技术。
 　　本书实例丰富、通俗易懂，图文并茂，边讲解边操作，大大降低了读者的学习难度，激发了读者
的学习兴趣和动手的欲望。
7个完整的具有商业价值的游戏范例，均提供开发流程图和解决方案，每一个J2ME手机游戏编程实例
就是一个通用的模板，读者稍加改进即可为己所用。
 　　本书附赠光盘提供所有游戏案例的源程序代码和20小时的超值DVD视频讲座，帮助读者学
通J2ME手机游戏开发。
 　　本书可供手机游戏开发从业人员参考和爱好者自学用书，也可作为大中专院校手机游戏开发课程
教材。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<J2ME手机游戏开发技术与项目实>>

作者简介

　　沈大海，Java高级讲师。
国内最早推广Java技术和利用J2ME进行移动游戏开发的专家之一，在移动增值领域有多年的实际开发
和研究经验。
精通VC、SQLserver、Oracle、J2EE、J2ME、JavaWEB编程、DirectX以及OpenGL相关技术。
微软MCSE2000MCDBA，中国软件水平考试认证高级程序员。
创建手机游戏工作室并带领团队完成了《Q版海底金刚》《齐天大圣》《迷你高尔夫》等30余款无线
游戏，2005年为湖南卫视独立开发电视游戏《鲤鱼跳龙门》。
具有多年职业教育经验。
曾在计算机世界大学培训公司和北京东方尚志教育有限公司担任J2SE、J2ME讲师，现在担任北京化工
大学北方学院东方尙智培训机构驻校讲师，主讲J2SE。
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编辑推荐

　　《J2ME手机游戏开发技术与项目实战详解》附赠光盘提供所有游戏案例的源程序代码和20小时的
超值DVD视频讲座，帮助读者学通J2ME手机游戏开发。
　　《J2ME手机游戏开发技术与项目实战详解》可供手机游戏开发从业人员参考和爱好者自学用书，
也可作为大中专院校手机游戏开发课程教材。
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