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内容概要

　　嵌入式Linux设备驱动是嵌入式系统中十分重要的组成部分。
本书详细讲解了嵌入式Linux的各种设备驱动，包括字符设备驱动、数字显示驱动、键盘驱动、A/D驱
动、D/A驱动、LCD驱动、触摸屏驱动、CAN总线驱动、IIC总线驱动、音频总线驱动、IDE接口驱动
、闪存芯片驱动、USB驱动、串口驱动、网络设备驱动等，并结合大量实例进行讲解，读者可以快速
熟悉和掌握相关知识。
　　本书内容丰富，专业性和实用性强，适合嵌入式系统设计人员以及高校相关专业师生学习和使用
。
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编辑推荐

《嵌入式Linux设备驱动开发详解》非常实用。
《嵌入式Linux设备驱动开发详解》特色：《嵌入式Linux设备驱动开发详解》系统地介绍了嵌入
式Linux设备驱动开发的相关知识和实例，主要包括：数码管驱动程序；键盘驱动程序；A/D、D/A驱
动程序；LCD驱动程序；触摸屏驱动程序；CAN总线驱动程序；I2C总线驱动程序；音频总线驱动程
序；IDE驱动程序；NAND Flash和NOR Flash驱动程序；USB设备驱动程序；串口驱动程序；网络设备
驱动程序。
实例丰富、讲解细致、代码分析详尽，嵌入式Linux设备驱动开发的理想参考用书。
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