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内容概要

本书系统地介绍了在Linux平台下用C语言进行程序开发的过程，集趣味性、实战性于一体的160多段代
码实例，帮助读者快速掌握在Linux平台下进行C语言程序开发的方法和技巧，并通过一个原创的BT软
件下载综合案例的讲解，引导读者具备开发大型应用程序的能力。
　　本书内容翔实，主要包括：Linux系统下C语言及其编程环境的介绍，系统编程的所有主题——文
件和目录、进程、线程、信号、进程间通信、网络编程和图形界面编程、出错处理、库的创建与使用
、编写安全的代码等。
　　本书结构合理、概念清晰，依照“基础知识→难点解析→重点提示→编程实践”的讲解方式，使
读者理解更深入、应用更容易、掌握更快速。
随书的光盘包括：全部源代码及相关学习资料。
本书适合有一定C语言基础，需要在Linux系统上编程的程序设计人员阅读，可作为各类培训学校培训
教材，也可作为大中专院校师生的教材或参考书。
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编辑推荐

　　《Linux C编程实战》结构合理、概念清晰，依照"基础知识→难点解析→重点提示→编程实践"的
讲解方式，使读者理解更深入、应用更容易、掌握更快速。
随书的光盘包括：全部源代码及相关学习资料。
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