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内容概要

本书通过15个案例详细地介绍了效果图的日景、阴天和夜景等表现技法，其中包含了客厅、卧室、餐
厅、书房、卫浴室等不同空间。
 　　书中还介绍了3ds Max单面建模方法，在Lightscape和VRay中各种材质的制作方法，灯光布置思路
与渲染技巧，并对VRay渲染器的各项参数做了全面的介绍。
 　　本书对每个范例的制作都做了精心的准备，制作难度由浅入深，制作步骤详尽易懂，非常适合于
想从事效果图表现的初学者阅读，对有一定基础的设计人员也有较高的参考价值。
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