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内容概要

本书介绍了如何使用Visual C++来设计各种棋牌类游戏，主要针对想学习游戏设计的初学者。
本书通过一些简单易懂的语句来讲述各种棋牌类游戏，而一些实例更具体化了各种操作。
本书循序渐进地讲解了游戏最核心的内容，包括画面绘制、游戏动画、游戏消息处理、游戏声音处理
、网络游戏处理和基本的人工智能思想等。
各个游戏实例的安排也由浅入深；从简单的单机双人游戏到复杂的多人网络游戏，对它们的制作过程
都进行了详细的讲述。
不但让读者在学习过程中深入了解了Visual C++游戏制作的思想，而且让读者有了自己的游戏作品。
各个章节的内容有很紧密的联系，但重点又有所不同。
读者可以在学习后面章节的内容后回顾前面的程序，从而进一步修改和优化，使之成为一个非常完善
的游戏系统。
　　本书适合游戏开发人员以及游戏爱好者学习与使用。
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章节摘录

　　第1章　Visual C++基础知识介绍　　1.1　Visual C++可视化集成开发环境　　Visual C++是一个功
能强大的可视化软件开发工具。
自1993年Microsoft公司推出VisualC++1.0后，随着其新版本的不断问世，Visual C++已成为专业程序员
进行软件开发的首选工具。
虽然Microsoft公司推出了Visual C++.NET(Visual C++7.0)，但它的应用有很大的局限性，它只适用
于Windows 2000，Windows XP和Windows NT 4.0平台。
所以实际上，更多还是以Visual C++6.0为平台。
　　Visual C++6.0不仅是一个C++编译器，而且是一个基于Windows操作系统的可视化集成开发环
境(Integrated Development Environment，IDE)。
Visual C++6.0由许多组件组成，包括编辑器、调试器以及程序向导AppWizard、类向导Class Wizard等
开发工具。
这些组件通过一个名为Developer Studi0的组件集成为和谐的开发环境。
Developer Studio是一个通用的应用程序集成开发环境，它不仅支持Visual C++，还支持Visual Basic
、Visual J++和VisualInterDev等Microsoft系列开发工具。
Developer Studio包含了文本编辑器、资源编辑器、工程编译工具、增量连接器、源代码浏览器、集成
调试工具，以及一套联机文档。
使用DeveloperStudi0，可以完成创建、调试、修改应用程序等各种操作。
　　Developer Studio采用标准的多窗口Windows用户界面，并增加了一些新特性，使得开发环境更易
于使用，用户很容易掌握它的使用方法。
图1.1—1是一个典型的Developer Studio用户界面。
　　Visual C++的集成开发环境Developer Studio提供了大量的实用工具以支持可视化编程特性，包
括Workspace、AppWizard、ClassWizard和WizardBar等。
下面几节将详细介绍DeveloperStudio的各个特性。
　　1.1.1 Workspace　　Workspace（项目工作区）是Developer Studio最重要的一个组成部分，程序员
的大部分工作都在Developer Studio中完成。
Developer Studio使用项目工作区来组织项目、元素以及项目信息在屏幕上出现的方式。
在一个项目工作区中，可以处理一个工程和它所包含的文件、一个工程的子工程、多个相互独立的工
程以及多个相互依赖的工程。
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编辑推荐

　　《Visual C++ MFC 棋牌类游戏编程实例》适合游戏开发人员以及游戏爱好者学习与使用。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<Visual C++ MFC棋牌类游戏�>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


