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内容概要

　　Adobe Illustrator是用于出版、多媒体和在线图像的工业标准矢量插图软件，CS3是该软件的最新版
本。
本书全面介绍了Adobe Illustrator CS3中的各种新增功能和新特性，并使用大量有趣的作品和示例展示
了Illustrator的使用技巧和功能。
本书按照逐步深入的方式将内容组织为4个部分，首先介绍Illustrator基础，然后通过形象生动的例子让
您实践并掌握Illustrator，最终能够使用Illustrator随心所欲地创建想要的作品。
　　本书是强大、全面和最有帮助的Adobe Illustrator指南之一，涵盖了所有Illustrator内容。
不管您是对Illustrator感兴趣的初学者，还是经验丰富的专业设计人员，都可以从本书找到需要的内容
并从中受益，本书是Illustrator CS3用户的必备参考书。
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作者简介

Ted Alspach是30多本图形图像和桌面出版书籍的作者，包括Illustrator For Dummies和上一版本
的Illustrator Bible。
Ted在Adobe的Illustrator和Creative Suite产品管理团队中工作了8年之久。
这使他能够用独特的视角介绍如何充分利用Adobe Illustrator CS3。
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作 　　19.9 小结 附录 Illustrator CS3中的快捷键
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章节摘录

　　第1章　Illustrator CS3的新功雕　　看到喜欢的软件推出了新版本，我们总是非常激动，迫不及待
地想看看新版本里有什么新功能。
长期以来，Adobe Illustrator的爱好者一直抱有很大的兴趣想了解Illustrator CS3的新功能，当然这些新功
能并非只对那些过去经常使用Illustrator的人有吸引力。
新用户和使用与之相竞争产品的用户也想了解新版本中增加了哪些必需的特性。
　　本章介绍了Illustrator CS3中增加的几个功能，以及使现有功能更简单易用或更强大的改进。
幸运的是，Illustrator CS3同过去的版本有很强的联系，所以不必重新学习整个应用程序。
但是所做的改进都很重要，它们非常有用而且有趣。
下面让我们深入地了解这些内容！
　　1.1　新用户界面　　Illustrator CS3最强大、最有用的改动不是添加了一些时髦的新工具，而是
对Illustrator界面的改进。
所有Adobe的“原版”CS3产品（InDesign、Photoshop）现在共享一致的新界面，该界面源于过去10年
间一直使用的经典调板驱动的用户界面（UI）并对其进行了改进。
　　如果是从以前版本的Illustrator升级，这些改变可能有点令人吃惊，尤其是屏幕左边新的单列工具
调板。
当然如果根本不想改变，也可以将一切调整回以前的老样子，但最终还是会选择使用新的用户界面。
新UI提供了更大的工作空间，更快且更容易访问到每天使用的工具，并且提供了Illustrator有史以来最
高效的工作流程。
图1.1在Illustrator CS3 U1的旁边显示了Illustrator CS2的界面。
注意它们看起来并没有很大差别。
真正不同的是在屏幕上与这些元素互动的方式，并且Illustrator CS3中的行为更智能。
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编辑推荐

　　《IIIustrator CS3宝典》是强大、全面和最有帮助的Adobe Illustrator指南之一，涵盖了所有Illustrator
内容。
不管您是对Illustrator感兴趣的初学者，还是经验丰富的专业设计人员，都可以从《IIIustrator CS3宝典
》找到需要的内容并从中受益，《IIIustrator CS3宝典》是Illustrator CS3用户的必备参考书。
　　Illustrator的新版本CS3距离上一版本已有很长时间，不管是初学者，还是经验丰富的设计人员，
都会想快速掌握这个功能强大的新工具。
Adobe权威人士Ted Alspach通过清晰的解释和丰富的示例揭示了相关使用技巧，包括如何将Illustrator
CS3用于Web图形图像、如何将它与其余的Creative Suite程序集成，以及如何应用在3D中。
请利用本行业专家编写的这本全面深入的指南探索Illustrator CS3的强大功能。
　　使用“实时颜色”获取以前没有的颜色选项：　　将Illustrator CS3与Photoshop和 Flash无缝集成：
　　使用预设配置文件来快速启动新文档；　　轻松使用透明度、字体、样式和效果；　　根据大量
的提示和技巧深入了解Illustrator：　　学习生成脚本和Web图形图像来进行在线设计。
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