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内容概要

　　本书是一部程序设计竞赛教程。
书中首先讲述了算法的基本概念、各种排序与解题的方法及策略，然后论述了初等数论、计算几何学
、搜索和图论的有关算法，最后讨论了动态规划。
本书不仅从教学的角度详细讲解算法理论，而且从竞赛的角度对经典习题进行详细解析，培养学生灵
活运用算法的能力。
　　本书既可以作为大专院校计算机专业算法类课程的教材，亦可以作为大中学校计算机竞赛活动的
培训教材，还可供计算机软硬件研发人员参考。
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作者简介

　　王建德，著名的信息学奥林匹克竞赛金牌教练，国务院特殊津贴专家，中学特级教师。
他所辅导的学生在国际奥林匹克信息学竞赛中获7金，2银，2铜的信奉异教成绩。
先后出版了22本关于程序设计和算法的学术专著，其中《实用算法的分析与程序设计》广受好评，长
期以来是国内各类程序设计竞赛的必备教程。
吴永辉：博士，复旦大学计算机科学与工程系副教授，ACM-ICPC中国赛区指导委员会成员，复旦大
学ACM程序设计竞赛队教练。
自2001年起连续带队进入ACM-ICPC世界总决赛，并取得过世界第6名的佳绩。
主要研究方向为数据库，在《计算机研究与发展》，《软件学报》以及重大学术会议上发表多篇论文
，参与译著《数据通信与网络》和《数据通信，计算机网络与开放系统》。
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章节摘录

　　第1章　绪论　　什么是算法？
为什么要对算法进行研究？
相对于其他信息技术来说，算法的作用是什么？
在实际生活中，算法有什么应用价值？
衡量一个算法好坏的标准是什么？
本章将围绕这些问题展开讨论。
　　1.1　算法的基本定义　　简单来说，所谓算法（algorithm）就是明确的计算过程，它取一个或一
组值作为输入，并生成一个或一组值作为输出。
亦即，算法就是一系列的计算步骤，用来将输入数据转换成输出结果，　　如图1.1所示。
　　我们还可以将算法看作是一种工具，用来解决可以抽象出计算模型的问题。
在表述该问题时，必须用严谨的语言规定所需的输入／输出关系。
与之对应的算法则描述了一个特定的计算过程，用于实现这一输入／输出关系，如下所示。
　　输入：由n个数构成的一个序列（a1，a2，⋯an）。
　　输出：输出一个重排的序列（a1`，a2`，⋯an`）。
，使得a1`≤a2`≤⋯≤an`。
　　需要指出的是，问题的表述方式是多样化的，并不一定像上面例子这么抽象呆板，例如，许多试
题就采用了生动趣味的故事形式。
而这里所说的语言严谨，是针对抽象计算模型而言。
也就是说求解的目标是什么，给出了哪些已知信息、显式条件或隐含条件，最后应该用什么样的数据
形式表达计算结果，必须描述清楚，切不能模棱两可或者产生歧义。
同样，与问题对应的计算过程可以用自然语言、程序设计语言甚至硬件设计等形式来表达。
不论采用哪种形式，解决问题的每一个步骤都必须准确定义，这是由于我们是和计算机打交道，稍有
含糊则风马牛不相及。
自然语言传递的信息，从语意上来看，可能会有不明之处，但我们处理它们时可根据上下文信息或平
时习惯等来推理并准确地接受它，而计算机却不能。
尤其是编程时，要用程序设计的范式语言精　　确定义每一个步骤，千万不要误以为自己懂了计算机
也会懂。
　　我们衡量一个算法好坏的标准主要有两个：正确性和时效性。
　　（1）算法的正确性。
如果一个算法使其每一个输入实例都能在输出正确的结果后停止，则称它是正确的。
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编辑推荐

　　作者编著的《实用算法的分析与程序设计》一书曾经在全国信息学奥林匹克竞赛产生了广泛和深
远的影响。
本书是作者在该书基础上十年磨一剑、精心编写而成的，反映了近年来程序设计教育和竞赛培训活动
出现的新趋势。
全书不仅从教学的角度详细讲解算法的理论，而且从竞赛的角度对经典习题进行详细解析，重在培养
学生灵活运用算法的能力。
　　本书是一部优秀的算法参考书，更是各层次程序设计竞赛培训不可错过的辅导书。
　　本书特色：　　采用结构清晰、移植性强且贴近自然语言表述的类程序设计语言。
　　各章节之间有着紧密的内在联系，但是彼此又相对独立。
　　例题多采用一题多解、多向求解的方法，且各章均有与其内容相匹配的练习题。
　　开辟专门网站（http：／／admis.fudan.edu.cn／publications.htm），为读者提供大量的经典例题和
测试数据。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<新编实用算法分析与程序设计>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


