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内容概要

本书采用【知识点引导～需求驱动～案例设置～设置任务～完成任务】的学习模式，从易到难地组织
每个章节的内容。
    本书首先对3ds Max 9进行简单的介绍，包括其性能、安装、用户界面配置和基本操作等；然后介绍
有关3ds Max 9三维建模的内容，包括基础建模、高级建模、灯光与照明、高级材质和渲染、影视特效
合成等技术：最后以职业案例的形式全面介绍了室内效果图设计、建筑效果图设计、影视广告片头设
计和网络游戏角色设计等高级技术。
    本书不仅适合作为初学者的入门教材，还可作为从事标志制作、工业产品外观设计、灯箱广告实景
模拟、珠宝首饰造型设计、包装设计、POP广告设计、室内装潢、高质量广告图片仿真以及影视剧片
头制作等商业设计领域人员的参考用书，也可以作为各类电脑培训学校的三维设计教材。
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章节摘录

　　第1篇　入门篇　　第0章　3D精英成长之路　　0.1　关于本书　　1.学习本书需要的基础知识　
　如果您以前没有从事过任何三维造型设计工作，并且希望在这一领域进行发展，那么本书将是您的
最佳选择。
本书定位为从入门到精通，深入浅出地讲解建模、材质、灯光和动画的操作。
没有基础的读者可以从本书获取足够的知识。
　　由于三维造型设计依托于对空间造型原理和动画设计等方面的知识，如果读者具有这方面的基础
，对于快速掌握3ds Max 9将有很大的帮助。
　　2.学完本书后可以从事的工作　　在学习完本书后，读者可以从事的工作面非常宽。
读者可以作为一个三维造型设计人员进入建筑或室内设计公司，而且可以在三维卡通动画设计、视觉
效果图设计、工业产品造型设计、电影电视特技和游戏开发设计等相关的公司从事工作。
　　目前我国三维设计人员仍然处于比较缺乏的阶段，3ds Max 9作为一个三维设计软件具有很大的市
场，掌握这一软件的三维设计人员是比较受欢迎的人才，而且薪酬在当前也比较可观。
　　0.2　选择3ds Max 9　　1.易于学习和使用　　3ds Max 9软件作为专业的三维设计软件，是许多想
从事三维设计工作人员的必备工具。
无论读者是否为初学者，都可以快速地掌握3ds Max 9软件的使用。
目前3ds Max 9软件是业内公认最稳定最为有效的版本，并且在性能方面也得到大大提高。
同时，其他一些新增功能使得在3ds Max 9‘中绘图变成一件轻松愉快的事情。
　　3ds Max 9的使用界面如下图所示，凭借优异的布局设计及卓越的性能，3ds Max 9越来越受到三维
设计人员的欢迎。
　　2.　应用于设计教育领域　　3ds Max 9提供有大量的有力工具，可以为那些有着极度求知欲望的
学生和充满期望的设计师提供快速学习三维动画的机会。
3ds Max 9已经成为艺术院校和职业化教育中学习三维动画制作的“标准系统”，而且在中学教育中也
比以往更容易应用和讲授。
　　3.广泛的应用环境　　3ds Max 9设计软件是目前三维设计公司使用的首选软件，同时，3ds Max 9
早已经被国内业界所认可，目前市场上使用3ds Max 9设计软件进行三维动画设计工作的比例逐年上升
。
　　利用3ds Max 9可以轻而易举地设计出专业级的美术作品。
用户还可以利用3ds Max 9软件创作出各具特色的建模、纹理制作、动画制作和渲染解决方案等。
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编辑推荐

　　本套书由“6度获得全国优秀畅销书的作者+教育专家”组织编写，按照初学者接受知识的难易程
度，由浅入深地布局内容，不仅能帮助初学者快速掌握3ds Max 9的基本操作，而且也可教会初学者使
用3ds Max 9进行三维动画创作的技能。
　　超值DVD光盘　　包括350分钟多媒体教学录像以及本书实例的素材文件和结果文件。
同时赠送包装设计、室内效果图、材质制作、电器设计、灯光设计、海报设计、家具设计和体育用品
等8大类共60多个实例的教学录像及其素材文件与结果文件，相当于赠送一本实例型图书。
　　本书是关于介绍“3ds Max9三维动画创作”的教学用书，书中首先对3ds Max 9进行简单的介绍，
包括其性能、安装、用户界面配置和基本操作等；然后介绍有关3ds Max 9三维建模的内容，包括基础
建模、高级建模、灯光与照明、高级材质和渲染、影视特效合成等技术：最后以职业案例的形式全面
介绍了室内效果图设计、建筑效果图设计、影视广告片头设计和网络游戏角色设计等高级技术。
 本书适合作为初学者的入门教材。
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