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内容概要

Pro/ENGINEER是美国PTC(Parametric Technology Corporation，参数技术公司)开发的大
型CAD/CAM/CAE集成软件，Pro/ENGINEER Wildfire 3.0是其最新版本。
该软件在工业产品造型设计、机械设计、模具设计、加工制造、有限元分析、功能仿真以及关系数据
库管理等方面都有着广泛的应用，是当今最优秀的三维实体建模软件之一。
新版软件进一步强化了设计功能，全面改进了用户界面，使之更加贴近用户，更为友好和人性化。
　　本书从零开始，注重基础，详细阐述了Pro/ENGINEER Wildfire 3.0的基本设计原理。
同时本书结合典型实例，全面介绍了Pro/ENGINEER Wildfire 3.0各功能模块的使用方法和技巧。
读者在掌握本书内容的基础上注重实践，将所学知识融会贯通，即可真正领略三维实体造型的风采和
魅力。
　　本书是《从零开始──Pro/ENGINEER中文版基础培训教程》的第二版，采用Pro/ENGINEER
Wildfire 3.0进行讲解。
全书选例典型，实践性和针对性都很强，既可以作为有志于CAD技术开发的读者学习Pro/ENGINEER
Wildfire的入门用书，也可作为从事产品开发设计工作的工程设计人员以及大专院校在校学生的学习用
书。
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章节摘录

　　1.2 Pr0／E的建模原理和特点　　Pr0／E突破了传统的CAD设计理念，提出了实体造型、参数化设
计、特征建模以及全相关单一数据库等新理论。
在这些思想的指引下，使用Pr0／E进行三维建模操作简便，易于实现设计意图的变更。
下面分别介绍这些设计思想。
　　1.2.1 实体造型　　三维实体模型除了描述模型的表面信息外，还描述了模型的质量、密度、质心
以及惯性矩等物理信息，能够精确表达零件的全部属性，有助于统一CAD／CAE／CAM的模型表达方
式，给设计带来了方便。
在20世纪80年代初期，实体造型的理论已经完善，但是由于计算机硬件条件的限制，实体造型的计算
及显示速度很慢，成为这一技术普及的主要障碍。
　　到了20世纪80年代中后期，随着计算机硬件的发展，实体造型才真正得以大规模采用。
同时由于非均匀有理B样条（NURBS）等精确曲面描述算法的出现，实体模型的描述更加准确，内涵
更加丰富，这也进一步开拓了实体模型的应用前景。
使用Pr0／E可以方便地创建实体模型，使用软件提供的各个功能模块可以对模型进行更加深入和全面
的操作与分析计算。
　　1.2.2 参数化设计　　使用传统的CAD软件建模时，为了获得理想形状的模型，必须在设计过程中
依次准确给出组成模型的各个图元的尺寸和位置信息，系统使用这些给定信息来构建模型。
在模型创建结束后再对其进行修改，此操作比较繁琐。
 　　Pr0／E引入了参数化的设计思想。
根据参数化设计原理，用户在设计时不必准确地定形和定位组成模型的图元，只需勾画出大致轮廓，
然后修改各图元的定形和定位尺寸值，系统根据尺寸再生模型后即可获得理想的模型形状。
　　在参数化设计中，通过图元的尺寸参数来确定模型形状的设计过程被称为“尺寸驱动”。
尺寸驱动的设计方法不但简化了建模过程，同时简化了对模型的修改过程。
只需修改模型某一尺寸参数的数值，即可改变模型的形状和大小。
此外，参数化设计中还提供了多种“约束”工具，使用这些工具，很容易使新创建图元和已有图元之
间保持平行、垂直以及居中等位置关系。
总之，在参数化设计思想的指引下，模型的创建和修改都变得非常简单和轻松，这也使得学习大
型CAD软件不再是一项艰苦而麻烦的工作。
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