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内容概要

　　《Adobe Flex高级编程》全面系统地介绍了AdobeFlex2的功能。
全书共分为7个部分，内容包括：Flex基础知识以及FlexBuilder的使用方法；使用Flex2.0创建用户界面、
自定义界面，通过Flex应用程序访问数据以及Flex图表组件；创建和扩展Flex组件；ActionScript编程和
数据类型；创建和部署Flex2.0应用程序；Cairngorm框架、FlexAjax桥、ActionScript3.0类库的使用方法
以及ColdFusion/Flex的互访；Flex2.0集成技术的相关知识等。
附录A中概述了Flex2.0.1，并讨论这个升级版本相对Flex2的新特性。
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章节摘录

第1章 Flex 2.0概述Flex 2.0是目前发布的最为重要的新的互联网开发技术之一。
该技术使得互联网加速升级到Web2.0。
Adobe公司不仅发布了易于使用的开发环境Flex Builder 2.0，而且还发布了完全免费的，用于开发Flex富
互联网应用程序的SDK。
下文将展开讲解什么是富互联网应用程序。
1.1 富互联网应用程序富互联网应用程序（Rich Internet Application，缩写为RIA）是一种运行于传统浏
览器中的应用程序，然而，这种应用程序可利用中间层避免传统的页面刷新，而页面刷新在当前多
数Web应用程序中很常见。
最常见的从中间层获取数据的工具包括，在异步JavaScript和XML（Asynchronous JavaScript and XML，
缩写为Ajax）应用程序中使用的JavaScript，以及Flash Player中使用的Flash。
其他RIA解决方案包括0penLaszlo（利用Flash Player和Ajax）、XUL（依赖于兼容Mozilla的浏览器）
和Windows Presentation Foundation（Microsoft.NET Framework 3.0的一部分）。
1.1.1 Open Laszlo类似于Flex，orIenLaszl0可编译为SWF文件，同时由于它是开源的，所以还可免费为开
发人员使用。
0penLaszl0应用程序使用JavaScript和基于可扩展标记语言（Extensible Markup Language，缩写为XML）
的编程语言LZX构建，其结果编译为SWF文件。
OpenLaszl0与Flex非常类似，因为它是免费使用的，且具有很多与Flex l.5类似的功能。
由于0penLaszl0编译为SWF，所以它具有与使用Flex技术构建的Flash应用程序相同的，一次编写到处运
行（write-once-run-anywhere）的特点。
0penLaszl0超越Flex的一点是，下一个版本的Open Laszlo（命名代码为legals）将允许用户编写一次代码
，可选择编译生成SWF文件，动态HTML（DHTML）或者Ajax应用程序。
但是，0penLaszlo的内建组件比Flex少，同时它总是至少需要一个经过优化的，落后于当前主要Flash
Player的完整版本。
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编辑推荐

《Adobe Flex高级编程》提供的示例简练易懂，书中代码示例很容易应用到现实的应用程序中。
《Adobe Flex高级编程》适合应用Flex进行开发的各类读者阅读，尤其适合作为相关开发的参考手册。

Page 8



第一图书网, tushu007.com
<<Adobe Flex高级编程>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 9


