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内容概要

本书以提高学生的程序设计能力为宗旨，全面介绍了程序设计的基础知识、各种常用的数据结构以及
排序、查找的各种算法及其应用。
为了方便教学，书中各数据结构类型和基本运算首先用类C代码加以描述，并作了详细的注解。
全书既注重原理，又强调实践，配有大量的图表和习题，概念讲解清楚，逻辑性强，可读性好。
本书的主要特点在于：首次尝试采用“任务驱动”方式来设计教学内容，以帮助学生更好地理解所学
知识；书中有大量以“课堂思考”形式出现的问题，能在恰当的时机激发思考，启发思维；使用脚注
介绍计算科学发展史知识和其他相关知识，以拓展学生的知识范围。
    本书可作为高职高专院校计算机专业教材，也可作为成人教育（面授或函授）教材，还可供广大从
事计算机应用的科技人员参考。
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章节摘录

　　第1章　绪论　　1.3　程序设计基础　　1.3.2　软件设计基础　　软件设计过程中应该遵循以下
基本原理。
　　（1）模块化。
模块是数据说明、可执行语句等程序对象的集合，它是单独命名的而且可以通过名字来访问。
过程、函数、子程序、宏等都可以叫做模块。
模块化就是把程序划分成若干模块，每一个模块完成一个子功能，将这些模块组合起来形成一个整体
，就可以完成指定的功能，满足问题的要求。
在程序设计中，一个函数可以表示一个模块。
　　采用模块化原理可以使软件结构清晰，不仅容易设计也容易阅读和理解。
因为程序错误通常局限在有关的模块及他们之问的接口中，所以模块化使软件容易测试和调试，因而
有助于提高软件的可靠性。
又因为软件的变动往往只设计少数几个模块，所以模块化能够提高软件的可修改性。
模块化还有助于软件开发工作的组织管理，一个复杂的大型程序可以由许多程序员分工编写不同的模
块。
　　需要注意的是——当软件的模块增加时，虽然每个模块的规模将减小，开发单个模块所需的成本
减少了，但是随着模块的增加，设计模块间接口的工作量也将增加。
因此，每个软件在开发过程中都有一个合适的模块数目。
　　（2）信息隐蔽和局部化。
信息隐蔽的原理要求一个模块内包含的信息对于不需要这些信息的其他模块来说是不能访问的，这就
要求独立的模块间仅仅交换那些为了完成系统功能而必须交换的信息。
局部化是指把一些关系密切的软件元素物理地址放得彼此靠近。
在模块中使用局部数据元素就是局部化的一个例子。
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编辑推荐

　　教材编写思路：　　本书采用“任务驱动”的方式设计教学内容，即在每章首先提出一个“任务
”，再围绕该任务对知识点进行细致的讲解，以帮助学生更好地理解本章所学知识，同时加强了学生
解决实际问题的能力，每章的任务既生动有趣又具有较强综合性，在激发学生学习兴趣的同时充分锻
炼了学生的能力。
同时本书在每章课后提出大量实践性较强的习题，力求拓展学生的思路，培养学生的自学能力。
本书还配有辅助资源网站，为广大师生提供更好地帮助。
　　适用教学对象：　　适合作为高职高专院校计算机类专业的教材。
　　辅助教学资源：　　教学课件，相关素材，课程设计，配套资源网站。
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