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内容概要

本书主要介绍运用3ds Max和VRay快速制作商业效果图的方法和技巧。
    全书通过实例的形式讲解3ds Max和VRay快速出图的方法，其中前两章主要通过测试渲染介绍常用功
能命令的含义，第3章至第8章则是通过6个具体的场景实例介绍商业效果图快速表现的方法和技巧。
第9章是对前面章节关于提高效率技巧的补充。
    本书内容丰富，结构清晰，同时附带了一张DVD多媒体教学光盘，对书中所有案例进行了视频操作
演示，读者可以通过书盘结合的形式进行学习。
    本书适合效果图制作与表现的初、中级读者以及希望感受VRay商业效果图快速表现技法的读者阅读
。
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编辑推荐

《3ds Max/VRay印象商业效果图快速表现技法》内容丰富， 结构清晰，同时附带了一张DVD多媒体教
学光盘， 对书中所有案例进行了视频操作演示，读者可以通过书盘结合的形式进行学习。
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