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前言

计算机程序设计是一种创造性思维活动，其教育必须面向应用。
“计算机常用算法与程序设计”是计算机专业的核心课程，其教学目的是提高学生算法与程序设计水
平，培养通过程序设计解决实际问题的能力。
。
通过对现有计算机专业本科生学习“算法设计与分析”课程效果的了解与调查，情况不容乐观。
很多同学对所学过的算法描述与实施步骤不清楚，有些甚至对算法的基本概念与设计思想不甚了解，
无法通过设计程序解决一些常见的应用问题。
造成这一现象的原因是多方面的，缺少适合计算机本科层次的“算法与程序设计”教材是其中一个重
要方面。
作为普通高等教育“十一五”国家级规划教材，本书在内容选材与深度的把握上，在理论阐述与设计
应用的结合上进行了精心设计，力图适合高校本科教学的目标与知识结构的要求。
本书遵循“内容实用，难易适当，面向设计，注重能力培养”的宗旨编写，在以下几个方面对算法教
材进行了改革探索。
（1）注重常用算法的设计与应用。
教材在选材上避免贪多求全、贪广求深，以至出现本科阶段与研究生阶段的教学内容混杂不分的局面
，只讲基本的常用算法，以及常用算法中要求本科学生掌握的基本内容，去除一些难度大、理论深、
应用少的带研究性质的算法内容。
（2）注重算法设计与程序实现的紧密结合。
算法与程序实际上是一个统一体，不应该也不能将它们对立或分割。
教材在材料的组织上克服了以往罗列算法多、应用算法设计解决实际问题少、算法与程序设计脱节、
算法理论与实际应用脱节的问题，在讲述每一种常用算法时，力求理论与实际相结合、算法与程序相
统一，突出算法在解决实际问题中的应用，切实提高对常用算法的理解和掌握。
针对每一种常用算法，精选典型的实际应用问题或课题，使用C（C＋＋）语言进行算法描述与程序设
计，从问题提出、算法描述到程序实现连成一体，切实提高学生应用算法与程序设计解决实际问题的
水平和举一反三的能力。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<计算机常用算法与程序设计教程>>

内容概要

　　本书遵循“内容实用，难易适当，面向设计，注重能力培养”的要求，讲述了穷举、回溯、分治
、递归、递推、贪心算法与动态规划等计算机常用算法，同时简要介绍了模拟、智能优化与并行处理
。
本书注重常用算法的设计与应用，算法设计与程序实现的结合，以及算法的改进与程序优化，力求理
论与实际相结合，算法与程序相统一。
　　书中所介绍的算法通常给出完整的C程序，并在TC(VC++)环境下编译通过，为学习计算机常用算
法与程序设计提供了范例。
为便于读者练习，每章都附有习题，同时在附录中给出了习题求解的算法提示。
　　本书可作为高等院校计算机及相关专业“算法设计与分析”、“计算机常用算法与程序设计”课
程的教材，也可供软件设计人员与计算机爱好者学习参考。
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章节摘录
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编辑推荐

《计算机常用算法与程序设计教程》注重培养学生应用所学知识解决实际问题的能力，遵循“面向设
计，内容实用，难易适当”的编写原则，只讲述本科教学范围内的常用算法理论，并将算法设计与程
序实现相融合，加强了教材内容的实用性和针对性，切实提高学生应用算法解决实际问题的能力。
适合作为高等院校计算机科学与技术及相关专业的“算法设计与分析”、“计算机算法与程序设计”
课程的教材。
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