
第一图书网, tushu007.com
<<精通Adobe Audition 2.>>

图书基本信息

书名：<<精通Adobe Audition 2.0音频处理>>

13位ISBN编号：9787115179081

10位ISBN编号：7115179085

出版时间：2008-8

出版时间：人民邮电出版社

作者：陈鲲，陆敏捷，徐晶晶　编著

页数：286

字数：452000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<精通Adobe Audition 2.>>

内容概要

　　本书全面系统地介绍了Adobe公司开发的音频处理软件Audition 2.0的各方面功能。
全书共分为8章，分别介绍了Adobe Audition 2.0及音频设备基本概述、Adobe Audition 2.0界面详解
、Adobe Audition 2.0录音技术、音频处理基础、单轨音频波形深入处理、多轨缩混工程、Adobe
Audition环绕声场及实战演练一一缩混歌曲《Audition-Theme》。
    本书适合初级电脑音乐爱好者、专业音乐制作人以及各类音乐艺术院校的师生使用。
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章节摘录

　　第1章　Adobe Audition 2.0及音频设备简述　　1.2　认识音频工作站　　工作站是指一种用来处理
、交换信息和咨询数据的计算机系统。
那么什么是音频工作站呢？
音频工作站集音频录音、音频编辑、内部效果处理和自动缩混等功能为一身，基本组成部分包括计算
机及其操作系统、专业音频卡和功能软件，并配合调音台、硬件效果器、监听音箱、功放、话筒、耳
机、CD播放器和MIDl键盘等辅助器材。
　　随着计算机软硬件技术的发展，数字技术开始用于音频信号处理。
数字音频文件传播、存储过程无损耗，编辑与转换方法灵活。
数字音频工作站于20世纪70年代末出现以计算机作为主要记录载体，完成记录、处理与音频数据信息
的交换。
目前我们所看到和使用的音频工作站都是以计算机为核心的数字音频工作站。
　　数字音频工作站可以灵活地处理样本文件，进行无损编辑，不受其长度限制；在处理声音片段和
实时录音时充分体现其优势；它还能够与数字视频、MIDI制作建立联系，为多媒体制作提供沟通的平
台。
近年来，涌现各种音频软件和大量软插件，数字音频工作站的处理能力和自动化程度都有了显著提高
。
　　从构成来看，数字工作站包括以计算机为核心配置的音频系统，另外一类工作站有内置微处理芯
片，是将录音编辑系统整合于一体的系统。
二者相比，前者可以满足广大初学者或个人工作室的配置需求，后者往往价格比较昂贵。
下面我们将主要介绍常见的以Mac机和PC机作为音频工作站的硬件环境。
　　1.2.1　Mac机音频工作站的硬件环境　　Mac机在多媒体性能上具有很大的优势，以前的很多音频
和视频软件都是先有Mac版本，再有PC版本。
很多工作站都使用Mac机，如图形工作站和音频工作站等。
许多国外音乐制作人用苹果公司的Macintosh计算机作为音频工作站，这是因为Mac机基于UNIX系统，
不易受到攻击，具有良好的稳定性。
Mac机可以与Pro Tools和Logic等专业软件实现无缝结合，并采用高速内部扩展总线（MuBus）。
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